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Spielpline: Zufall, Chaos
und die Strategien der Evolution

bz. Wer der Meinung ist, Mathematik sei eine trok-
kene Materie und fiir die meisten nur notig, um die
Bankausziige zu kontrollieren oder das Wechselgeld zu
zdhlen, muss oder darf umdenken. Der Autor zeigt hier
auf héchst vergniigliche und unterhaltende Weise, wie
und wo die Mathematik iiberall mitmischelt. Die Gren-
zen zwischen einzelnen Wissenschaftsdisziplinen ver-
schwinden zusehends. Heute ist es nicht mehr unge-
wohnlich, dass ein Mathematiker in einem Biologie-
labor arbeitet. Immer héaufiger werden Problemstellun-
gen der Biologie und der Umweltwissenschaften von
Mathematikern angegangen. Sie behandeln Themen wie
Bevdlkemngswachstum, den Vorteil sexueller Fortpflan-
zung, die Theorie der molekularen Evolution oder
selbstreplizierende Netzwerke. Dazu ziichten sie keine
Bakterien und sammeln auch keine Schmetterlinge ein,
sondern sie fiihren reine Gedankenexperimente durch.
Um die Welt zu erkunden und in den Griff zu bekom-
men, werden hier gerne Spiele verwendet. So wird zum
Beispiel die Theorie der selbstreproduzierenden Auto-
maten mit Hilfe des Computerspiels «Life» erliutert.
Die mathematische Spieltheorie erklirt tierische Verhal-
tensweisen wie die Beisshemmung der Wolfe: Wiirfeln
und Kartenspielen dienen zur Beschreibung der mole-
kularen Evolution. Dass Kinder besser und schneller
auf spielerische Weise lernen kénnen, weiss man nicht
erst seit «Sesamstrasse». Hier wird bewiesen, dass der
Spieltrieb auch Erwachsenen dabei hilft.
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