250034 UE Ubung: Schulmathematik 4 (Vektorrechnung) SS 2014

Spielregeln

Die Aufgaben werden wochentlich immer am Montag (via Moodle) veréffentlicht.

Aufgrund Zeiten der anderen Ubungsgruppen ist das fiir die Freitag-Gruppe giinstig,

da 1% Wochen im Voraus!

Regulire Ubungsaufgaben:

o
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Aufgaben ankreuzen: Die Kreuzerlliste hangt von Mittwoch (mittags) bis
unmittelbar vor Ubungsbeginn an der Tiir zu meinem Biiro (8.136)

Ein Ringerl zahlt als halbes Kreuzerl. (Man muss auch dann in der Lage sein,
an der Tafel dazu etwas zu sagen).

Es missen 2/3 aller Aufgaben angekreuzt sein (wobei 1 Ringerl = % Kreuzerl
gezahlt wird).

Ein Mal diirfen bei Fehlen die Aufgaben vorher eingescannt per Mail
geschickt (oder einem Kollegen/einer Kollegin in die Ubung mitgegeben)
werden — sie zahlen dann als angekreuzt.

Anmerkung: Falls am Ende der Anteil der Kreuzerln < 2/3, aber gréRer als 0.6
ist, missen ggf. noch einige Aufgaben schriftlich ausgearbeitet werden.

Es wird herausgerufen (keine freiwilligen Meldungen).

Abgabeaufgaben:
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4 mal pro Semester muss eine Aufgabe schriftlich ausgearbeitet und
abgegeben werden. Die entsprechenden Aufgaben sind in der Aufgabenliste
eigens gekennzeichnet. Die Korrektur ibernehmen die Tutoren (Valentin
Parzer und Martin Nikodim).

JedeR muss die schriftliche Ausarbeitung abgeben! Es darf aber kooperiert
werden (in Teams bis zu 3 Personen). Das muss dann auf der ausgearbeiteten
Arbeit vermerkt sein. Im Fall von Kooperationen kénnen die Abgaben
identisch sein, sofern die Kooperationspartner angegeben sind.

Insgesamt muss fiir diese Aufgaben die halbe Punktezahl erreicht werden. (Es
gibt 6 Punkte pro Aufgabe; insgesamt missen also 12 Punkte erreicht
werden). Das ist eine condicio sine qua non — hier gibt’s keine Ausnahmen!

In die Benotung flielRen ein:
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Zahl der angekreuzerlten Aufgaben
Punktezahl der abgegebenen Aufgaben
Qualitat der Prasentationen an der tafel



