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lnstltut fur MUS|kW|ssenschaft Umversﬁat Wlen

Dem geZIeIten und manlpulatlven Einsatz von Musik und Gerauschen wird die Subejtive Ratings, Musik- BERUHIGEND @ MUSIK - GEFALLT Die Mittelungen der Items Uber alle Stimuli
: : = ° T - einer Kategorie zeigen kaum Abweichungen
Macht zugesproc_:_hen, Emotionen wie I_:urcht und Angst verstarken und sogar I - E— swischen den Gruppen far beruhigend” und
hervorrufen zu konnen. Besonders in Filmgenres wie Horror oder Psychothriller - . . | ,angenehm® (li). Lediglich nach Praferenz
. . . . . . . 30 40 . . h d h h d U t h d .
stiegen die Anforderungen an das Sounddesign zur Spannungsintensivierung in 0 B e e o | F— | der Strewung. Erwarungsgema® sind die
den vergangenen Jahrzehnten (Hayward, 2009). . S = F— Erftvevf;f;‘;]?g;?ch»ggff‘”t“ je nach Praferenz
Bezeichnend fur die akustische Landschaft im Horrorfilm sind vor allem das seit "
. . . . In 3 Tagen bist du tot (Opening Scene) - BERUHIGEND Ghosthouse Ambience - BERUHIGEND
Jahrzehnten konstante und genretypische mu3|kallsch_e ldiom der 1970er Jahre e —— || Bei einzelnen Stimuli (Beispiel Musik mit der
(Hentschel, 2009) und die stets extremer werdende Ubersteigerung klanglicher :z i : I I — __ positivsten Wertung (Ii), Ambiente mit der
. _ 60 | | e negativsten (re.)) zeigen sich signifikante
Stereotypen (Fltckinger, 2002). o : I N I geschlechts-spezifische und/oder praferenz-
Bis heute existieren kaum Studien, die sich umfassend und empirisch mit dem e —— SiEE l | o arer Abweichomgen | werten ung
. . e . . . . . . . 00 , , , , , 00 i , N '
Angstpotential der vielfaltigen musikalischen und klanglichen Moglichkeiten im e e waven e s e vy wawies e s
Film auseinandersetzen. Fur die drei ltems wurden nach Kategorien und Gruppen die jeweiligen Korrelationskoeffizienten zum

] vierten Item, der ,Bekanntheit errechnet. Zu ,beruhigend“ besteht keine Korrelation in allen drei
Frag estellungen und Ziele Kategorien, zu ,angenehm“ und ,geféllt* bestehen zumindest maRig lineare Korrelationen (r=0.5-0.6).

Zusammenhange zwischen der Bekanntheit der Stimuli und ihren spektralen Eigenschaften wurden

 Haben akustische Stimuli auch ohne zugehoérige Bildinformation die selbe/eine vorerst nicht untersucht.
ahnIIChe angSterzeugende er‘ku ng? i Subjektive Ratings - Helligkeit (Musik, Top 5) . Subjektive Ratings - Helligkeit (Ambiente, Top 5) . Subjektive Ratings - Helligkeit (Gergusch, Top 5)
 Gibt es Zusammenhange zwischen Wirkung und klanglichen Merkmalen (spektral, ° w .
zeltlich) einfacher und auch komplexer Stimuli? o S S
 Unterscheiden sich reale, diegetische Klange von nichtdiegetischen ,UKOs" e E , o
(unidentifizierbaren Klangobjekten) in Wirksamkeit? o e e O e e oo
 Die zentrale Frage dieser Pilotstudie ist, ob und wie stark Klang auch unabhangig In den Mittelungen aller Stimuli zeigen
: : : .. : : : " 50 sich  nur schwache Korrelationen |
vom Bild negative Emotionen auslosen kann und wie man diese ,Wirksamkeit o swischen subjektiver Bewertung und |«
quantifizieren kann. 0 | (psycho-)akustischen Deskriptoren. |, |
_ _ _ _ _ _ _ 30 :t:k'g Untersucht man hingegen die Stlmull an | :ti:lﬁ
 Die subjektive Bewertung der Stimuli soll helfen, einen ,Fright-Score* zu erstellen, & E “** | den jeweiligen Extremen der akustischen
: ' : : : : 10 Parameter (z.B. 5 Kldnge mit dem |*
der im Hauptversuch den Vergleich zu elektrophysiologischen Daten erleichtert. . - — hchsten Spectral Centroid vs. 5 Klange | | Bl |
+ Die Analyse spektraler und zeitlicher Eigenschaften der Stimuli soll Korrelationen zu —— Mt dlem miedrigsten) so. zelgen sien —
den subjektiven Bewertungen und spater ebenfalls zu elektrophysiologischen Daten o subjektiven Bewertungen. Besonders |,
T 60 interessant sind dabei die gegenlaufigen
ermogllchen. 50 Tendenzen bel Dynamik und Harmonizi- |
40 Do |t ZWISChen Musik-Stimuli ~ und | O Hormoniach
. - . ._ 0 meeruschiat | Gerausch-Stimuli (siehe Bilder links und B Gerauschhat
P'IOtStUdle Tell I ° ” rechts vom Text). Flir Ambiente-Stimuli |
N | | | konnte lediglich ein Unterschied far den | |
. . i’ Beruhigend Angenehm Gefalt Parameter Helligkeit festgestellt werden. Beruhigend Gefalt
In einem Online-Horversuch (N=47, W=23, @=30,5 Jahre, SD=14,5) wurden 48 SR
StImUII aUS 3 Kategorlen evaIUIert (MUSIk [I\/I]’ Amblente [A])’ Gera’USCh [G])' Spectral Centroid, alle Stimuli sortiert Harmonic/Noise Ratio, alle Stimuli sortiert D|e Graphen Ze|gen d|e DeSknptoren fur
Die Auswahl der Stimuli erfolgte homogen aus Filmen verschiedener Subgenres der letzten 5 Jahrzehnte oo ] L (HHeIl'I'Ig')‘e'talIéf’pesct-ifneuﬁ‘it-) G“e”r‘;us':ﬁ;mor:‘;teag
(altester Film: ,,Psycho” 1960, jungster Film: ,Drag me to Hell* 2009) und FX-Soundlibraries. S - H/f;:f""’ v | genuin durchschnitilich  hohere Helligkeit
: : A o —ampiente | | 0|/ S —ameee | Rauigkeit und  Loudness Range, bei
Die Vpn bewerteten die Klangbeispiele anhand von "3 C_Seg_ensatzpaar"en o I e ||| s | ceringerer  Harmonizitat - (Ausnahment)
(verstorend vs. beruhigend; unangenehm vs. angenehm; gefallt mir nicht vs. gefallt R p—— e L — Ambience Sounds haben die geringste
123 456 7 8 910111213141516 123456 7 8 9 1011 1213 14 15 16 LOUdneSS Range Und RaLHgkeIt

mir) Uber eine stufenlose Skala und gaben an, ob thnen der Stimulus bekannt ist.
Zusatzlich wurden sie nach ihrer Praferenz fur Horrorfilme befragt.

Zusammenfassung

Samtliche Stimuli wurden In i1hrer Lautheit an den Durchschnittswert der | S | _ _
jewelligen Kategorie angepasst (M: -20dB, A: -25dB, G: -15dB LUFS). Vor dem ° D|e subje_ktwen Bewertungen Zeigen, daS_’S es grolde "Untersch_lede In _der
Versuch wurden die Vpn gebeten, die Lautstarke ihres Systems mit Hilfe eines Wirkung Innerhalb der Kategorien ,Musik® und ,Gerausch® gibt, weniger

Testsounds auf eine laute aber nicht schmerzhafte Stufe zu justieren. Jedoch bei ,Ambiente”.
« Ebenso scheinen psychoakustische Parameter (Helligkeit, Rauigkeit,

Die verwendeten Stimuli wurden dartber hinaus auf ihre Helligkeit (Spectral Harmonizitat) far die Bewertung In den _Kategc_)rien ,Musik® und ,Gerausch”
Centroid, Hz), Rauigkeit (Roughness Coefficient, asper), Dynamik (Loudness cine wesentliche Rolle zu spielen, in ,,Amb|ente Jedoch kaur?n. |
Range, dB) und Harmonizitat (Harmonic/Noise Ratio, dB) hin analysiert.  Ein Zusammenhang zwischen Bekanntheitsgrad und subjektiver Bewertung

konnte lediglich fur Musik festgestellt werden.

= bni e (Geschlechtsspezifische Unterschiede zeigen sich bel einzelnen Stimuli (die
rgennisse Griinde sind noch naher zu untersuchen), in den Mittelungen gibt es keine
signifikanten Unterschiede.

Die Auswertung der Daten erfolgte jeweils in 5 Gruppen flr samtliche

Stimuli und Items: Gesamt (N=47): Frauen (N=23): Manner (N=24): | » Praferenzspezifische Unterschiede sind am ehesten in den ltems ,Gefallen”

JFans“ d.h. Praferenz Horror = 75 Punkte (N=13); ,Hasser" d.h. Praferenz | . - und ,Bekanntheit” zu finden und allgemein in der Streuung. In den Mittelungen

Horror < 25 Punkte (N=17). __ e B , zeigen sich auch hier kaum signifikante Unterschiede.

Zur Kontrolle wurden die Gruppen ,Kopfhorer® (N=22) und ,Lautsprecher® | o~ =0 — " — — " "~ ] i

(N=25) untersucht. Hier zeigten sich aber kaum Unterschiede. AUSb“Ck (P“OtStUd | e Tell “)

) Subjektive Bewertungen - @alle Stimul . o Herellne mit MEAT, MR M Durch die Evaluierung der Stimuli im Vortest sollen diese fiir den Hauptversuch

) = 70 auf eine zumutbare Anzahl reduziert werden. Da dieser durch Instruktion und
S ] __ Verkabelung der Vpn mit dem biometrischen Messsystem deutlich mehr Zeit in

; s0 I * * I Anspruch nehmen wird, wird die Anzahl der Stimuli auf der Grundlage der

2 ° I I ! | l vorliegenden Ergebnisse auf 18—-24 reduziert.

| e || : Die Darbietungsart wird auf Kopfhérer vereinheitlicht und der Schalldruckpegel fiir
N e alle Vpn gleich angesetzt.

B 00 " Als Datenpool fur die Analyse werden auch im Hauptversuch die drel Iltems zur

subjektiven Bewertung abgefragt.
Die Angaben zum ,Filmverhalten® sowie zur Hi-Fi- und FX-Affinitat lieferten keine

Beruhigend Angenehm Gefallt MUSIK AMBIENTE

Eine Mittelung Uber alle Vpn und alle Stimuli jeder einzelnen Kategorie zeigt, dass die Unterschiede zwischen den Items flr

Musik am grofdten ausfallen (19%) und bei Ambiente und Gerausch nur gering abweichen (~6%). Die Streuung innerhalb der brauchbaren Daten und Werden mCht mehr erhoben. Die Kontrollabfrage ZUr
. g . - - - g g g [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] L[ ] [ ]

Kategorien fur die einzelnen Items ist ebenfalls fir Musik am gréften. Bekanntheit mit einer Freitexteingabe stellte sich als wenig brauchbar und
Liste aller Stimuli nach Kategorie mit "Fright Score” Der ,Fright-Score* wird als Deskriptor umstandlich heraus und muss noch optimiert bzw. ersetzt werden. Der Test wird

Nr.  Name/Film Score|Nr.  Name/Film Score|Mr.  Name/Film Score ZUur annahernden uantl'nZler‘un des . .a . . .

ml0 Penderecki, Threnody - The Exorcist ialﬁl "Ghosthouse" - FX #EDB Stinger "Baby" - The Grudge . “ Q ) ) g um elnen ZusatZIIChen Fragebogen Zum a”gemelnen Angstverhalten erweltert.

m1l Stockhausen, Kurzwellen (kein Film) 27|al2 Holzknarren - Hellraiser 30|z04  Stinger "Klavier" - In 3 Tagen bistdu tot | 18 ”Angstpotentlals eines elnzelnen

ml3 Drag me to Hell - Soundtrack 301208 S3gewerk - FX 31)711 Schrei Frau - FX 18 .

mo3 Eartgcul-c.,MusicfurStringﬁ-TheShining 35|all GEEiSTEFHu'tSChE-DrECME Svﬁglﬂ Schrei Mann - FX 18 StImUIUS Verwendet AUfgrund der Sehr .

o mres e e et L™ T3l hohen linearen  Korrelation  der Literatur

s [oracare ateme ol S — E;: rtaaren. £ i erhobenen Items untereinander* liegt es Flickinger, B.: Sound Design — Die virtuelle Klangwelt des Films. Schiren, Marburg 2002

15 [porho Theme calets o ot £ ol etoimaber - b - nehe,. eine erste Betrachtupg der Daten Hayward, P.: Terror Tracks — Music, Sound and Horror Cinema. Equinox, London 2009.

mo2 Suspiia- Theme sile0s Tumuni/Glocke X e s Mt diesem Score zu vereinfachen, der Hentschel, F.: Téne der Angst — Die Musik im Horrorfilm. Bertz & Fischer, Berlin 2009.

m galioween - 2me d oW Frequency - irreversible g ettensage - : : - . . . . .

m05 Elmstreet - Theme 53|al0  Schritte/Wald - Hansel&Gretel 48|01 MGM Lowe/Poltergeist - Poltergeist ﬂ durCh emnen Mlttelwert a”er drel Items Lel’nel’, N [Ed] MUS|C N the HOFFOI‘ F|Im - L|Sten|ng '[O fear ROUt|edge, NeW YOI‘k 2010

e B tlore v o S i * gebildet wird. Scheurer, T.: Music and Mythmaking in Film. McFarland & Company Inc., Jefferson 2005. | | -

m14 _In 3 Tagen - Soundtrack §5|a07 _ wasserblubbern - FX 61]207 _Donner in Ferne - FX a7 Smith, J.: Movie Music as Moving Music - Emotion, Cognition, and the Film Score. In: Passionate Views: Film, Cognition,

,Theme* = Titelmusik eines Films, kommt gelegentlich auch im Film leitmotivisch vor; ,FX* = Soundeffekt, der in Filmen vorkommt, Stimulus abervon ~ ~('=0.93 beruhigend zu angenehm; r=0.88 beruhigend zu and Emotion, 146—-67. Johns HOpkinS UniverSity Press, Baltimore 1999.

einer FX-CD/Soundlibrary. Der ,Fright Score* ist eine Mittelung der drei ltems nach gleicher Gewichtung. Ein Versuch starkere Gewichtung auf den  gefallt; r=0.97 angenehm zu gefallt) . i
Parameter ,verstérend/beruhigend* zu legen brachte keine Veranderung. Vossen, U.: Fllmgenres — Horrorfilm. ReCIam, Stuttgart 2004.
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